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Néo Acorde o Taz:
Jogo da Memoéria
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Imprima as folhas do jogo Recorte nas linhas pontilhadas.
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* Embaralhe e coloque as cartas com as imagens viradas para baixo.

* A cada rodada um jogador vira uma carta, e se descobrir um par de Pernalongas, vira as cartas

7 INSTRUGOES
;

para baixo novamente e continua a jogar.

e Se o jogador descobrir uma carta do Taz, vire as cartas para baixo de novo e embaralhe o tabuleiro
infeiro outra vez.

* Vence quem virar as duas Gnicas cartas de cenoura.
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